
 

 

                                                

COPA CARAVELA DE XADREZ – ONLINE 

INSTRUÇÃO DE JOGO 

Objetivo 

A primeira Copa Caravela de Xadrez Online, tem como objetivo promover a integração dos países 

de língua portuguesa por meio do xadrez, possibilitando a criação de laços de amizade e imersão no 

conhecimento da cultura e costumes entre os integrantes das equipes participante.  

O torneio será jogado na plataforma www.lichess.org . Você deverá estar conectado 60 minutos antes 

do torneio começar e será avisado quando o torneio estiver para iniciar, portanto, é seguro jogar em 

outra aba enquanto espera 

Quem participa 

Participa desse torneio amistoso de xadrez equipes dos seguintes países: Cabo Verde, Brasil, São 

Tomé e Príncipe e Moçambique 

 

Como será o ritmo de jogo? 

O torneio será jogado em sistema arena com 7 rondas com 20 minutos KO! 

 

Como se decide o vencedor do torneio? 

O(s) jogador(es) com mais pontos no fim do torneio é(são) declarado(s) vencedor(es). Da Copa 

Caravela de Xadrez – Online. Ao final da última rodada será publicado o resultado final. Em caso de 

mais de um jogador empatado na primeira colocação será respeitado a ordem de classificação do site. 

 

 

 

 

 

 

http://www.lichess.org/


 

 

Equipe 

Cada país pode inscrever até 2 (duas) equipes com 7 (sete) jogadores, com ano de nascimento 

posterior a 2003 e máximo de 18 anos inclusive.  

País Equipe / Diretor Tecnico Link 

Brasil 1) Liga de Xadrez Escolar de 

Pernambuco; DT.: Robertson 

Santos 

2) 

 

https://lichess.org/team/liga-xadrez-escolar 

Cabo Verde 1) Clube da Associação de 

Xadrez do Sal (AXSAL); DT.: 

Sidney Spinola 

2) 

 

https://lichess.org/team/axsal 

São Tomé e 

Príncipe 

1) 

2) 

 

Moçambique 1) Moçambique Caravela; DT.: 

Miltom Botao 

2) Xadrezista da Breira DT.: 

Pedro Mandengo 

https://lichess.org/team/mozambique_copa_caravela 

 

 

https://lichess.org/team/xadrezistas-da-beira 

 

 

Como o emparceiramento funciona? 

O emparceiramento será realizado no sistema arena. No início do torneio, os jogadores serão 

emparceirados baseando-se nos seus ratings ou sorteio do site. Assim que terminar a sua partida, você 

voltará a aguardar o próximo emparceiramento no final da rodada. 

 

Premiação 

Será concedido certificado por participação a todos os participantes, o certificado será reconhecido 

pela Confederação Brasileira de Xadrez Escolar – CBXE. 

 

 

 

 

https://lichess.org/team/liga-xadrez-escolar
https://lichess.org/team/axsal
https://lichess.org/team/mozambique_copa_caravela
https://lichess.org/team/xadrezistas-da-beira


 

 

Outras regras importantes 

A rodada seguinte só será iniciada quando todas as partidas terminarem. Durante o torneio seja você 

mesmo não utilize ajuda nem recursos que não façam parte das normas do xadrez. 

 

 

 


